
Responsabilizzare il personale di prima linea dell'industria dell'ospitalità e del turismo
attraverso i serious games in 3D

Progetto n.: 2021-2-PL01-KA220-VET-000050373

3° Comunicato stampa

WELCOME a Nicosia
05/02/24

Il terzo incontro transnazionale dei partner del progetto Erasmus+ WELCOME si è svolto il
24-25 gennaio 2024 a Nicosia, presso la sede del partner cipriota MMC.

L'incontro, tenutosi sia in loco che online, si è concentrato sulla chiarificazione degli effetti
per le persone selezionate, che avranno accesso agli scenari insieme al programma di
formazione. Sono state presentate le versioni iniziali degli scenari, i risultati emersi dai focus
group nazionali e le prossime tappe del progetto.

Si ricorda che WELCOME mira a:

creare una serie di scenari di simulazione che saranno interpretati dai tirocinanti
all'interno della piattaforma ​​

creare una serie di scenari di simulazione che saranno interpretati dal tirocinante
all'interno della piattaforma​​
● sviluppare uno strumento di valutazione 3D sincrono online che sarà utilizzato per

consentire ai tirocinanti di interagire con i valutatori come se fossero clienti e ricevere
una certificazione.
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Restate sintonizzati. Prossimo incontro in Grecia. Ci vediamo a maggio!
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